Regulamin Ligi Miejskiej Halowej Pitki Noznej w Kedzierzynie-Kozlu w
sezonie 2010/2011

Organizator:
Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Kedzierzynie-Kozlu.

Cel:

Popularyzacja halowej pitki noznej, jako jednej z form aktywnego wypoczynku.

Miejsce rozgrywek:

Hala Widowiskowo — Sportowa AZOTY przy ul.Mostowej 1A w Kedzierzynie-Kozlu.

Termin:
Wrzesien 2010r. — kwiecien 2011r.

System rozgrywek:

Liga Miejska rozgrywana bedzie systemem ligowym — | i Il.

Rozgrywki | ligi obejmujg jedng runde. Po niej poznamy zwyciezce Ligi Miejskiej. Ostatnie
dwie druzyny | ligi zagrajg w kolejnym sezonie w Il lidze.

W Il lidze rozegrana zostanie | runda. Zespoty, ktoére zajmag 1 i 2 miejsce awansujg
bezposrednio do | ligi.

Dodatkowo druzyna, ktéra zajeta 8 miejsce w | lidze spotka sie w meczu barazowym z
zespotem, ktory zajat 3 miejsce w Il lidze. Zwyciestwo w meczu barazowym premiowane
bedzie gra w | lidze w kolejnym sezonie.

Sktad Il ligi zostat ustalony na podstawie tabeli koncowej sezonu 2009/2010, powiekszony o

dwie ostatnie druzyny | Ligi oraz nowo zgtoszone zespoty.

Wpisowe:
150 zt. od druzyny uczestniczgcej w rozgrywkach.

Warunki uczestnictwa:
Warunkiem jest wptacenie wpisowego oraz przedstawienie organizatorom imiennej (statej)
listy zgtoszen. Na liScie moze znajdowac sie do 16 nazwisk zawodnikéw grajagcych w

zespole. Druzynom przystuguje prawo wymiany 2 zawodnikow.



Zawodnicy:
W grze bierze udziat 4 zawodnikéw w polu i bramkarz.

W chwili rozpoczecia meczu druzyna musi liczy¢ co najmniej 4 zawodnikow.

Organizatorzy dopuszczajg 5 min. opdznienie rozpoczecia spotkania po czasie
wyznaczonym w terminarzu ligi. W razie przekroczenia tego limitu, spotkanie rozstrzygane
bedzie na niekorzysc druzyny, ktéra nie przystapita do gry.

W lidze nie moga startowaé zawodnicy zrzeszeni, posiadajacy licencje zawodnicze OZPN do
35 roku zycia. Zawodnikéw, ktorzy zakonczyli kariere ligowg obowigzuje karencja do konhca
2010 roku. Od 1 stycznia 2011 w rozgrywkach mogq startowa¢ zawodnicy urodzeni w 1976
roku.

W przypadku stwierdzenia wystepowania zawodnika z licencjg lub zawodnika nie
zgtoszonego przez zespot, druzyna zostaje ukarana walkowerem (dotyczy takze meczy

wstecz), a takze taki zespot zostaje wykluczony z biezacych rozgrywek.

Do meczu moze by¢ zgtoszonych maksymalnie 12 graczy. Przed kazdym meczem, osoba
reprezentujgca druzyne, dostarcza sedziemu czasowemu liste zawodnikéw zgtoszonych do

gry w danej kolejce.

Sedzia czasowy:
Obowigzkiem sedziego czasu jest:

- kontrola czasu gry,

- kontrola czasu kar natozonych na zawodnikow,

- prowadzenie protokotu meczu,

- wstrzymywanie czasu gry zgodnie z regulaminem i decyzjami sedziego gtéwnego,

- prowadzenie rejestru fauli akumulowanych.

Czas :
Kazdy mecz trwa 2 x 15 minut. Przerwa na zmiane stron boiska wynosi 1min.
Czas gry wstrzymywany jest (pitka poza gra, faul, wskazanie sedziego) od momentu, gdy

czas zakonczenia spotkania wynosi 2 minuty.

Rozpoczecie i wznowienie gry:
Zawody rozpoczyna druzyna zgodnie z losowaniem. Bramkarz wprowadza pitke do gry z

wlasnego pola karnego. Bramkarz wznawiajgc gre od bramki jak i z akcji, moze przerzucic
pitke za linie sSrodkowg boiska. Ustawienie pitki przez bramkarza w polu karnym jest
réwnoznaczne z wprowadzeniem jej do gry.

Czas wprowadzenia pitki do gry przez bramkarza wynosi 4 sekundy.



Rzut z autu wykonany jest noga, z linii bocznej, badz poza boiskiem. Bezposredni strzat na
bramke, ktorego skutkiem jest zdobycie bramki karany jest przyznaniem rzutu wolnego
druzynie przeciwne;j.

Przy wykonywaniu rzutu z autu, zawodnik druzyny przeciwnej winien zachowac odlegtos¢ co
najmniej 3 metréw od pitki. Podczas wykonywania rzutu roznego, odlegtos¢ ta wynosi 5

metrow.

Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie:
Sedzia gitéwny w czasie meczu moze stosowaé wobec zawodnikow nastepujace kary:

upomnienie ustne, zéita kartka (kara 2 minut), czerwona kartka (wykluczenie z gry).
Zawodnik, ktory otrzymat 26itg kartke powraca na boisko w momencie utraty bramki przez
jego zespot lub po uptywie czasu trwania kary.

Jezeli druzyna grajgca w ostabieniu strzela bramke, nie uzupetnia sktadu przed uptywem 2
min. od chwili ukarania zawodnika.

Zawodnik, ktory otrzymat czerwona kartke, nie moze powréci¢ na boisko, ani zajmowac
miejsca na tawce rezerwowych. Zawodnik rezerwowy moze wej$¢ do gry za zawodnika
wykluczonego z gry po uptywie 5 minut, o ile w trakcie trwania kary druzyna nie utracita
bramki — wéwczas uzupetnia skfad.

Jezeli 3 zawodnikéw w polu gra przeciwko 4 w polu i tracg bramke, moga uzupetnié¢ sktad.
Jezeli obie druzyny grajg 3 zawodnikami w polu i pada bramka, to obie druzyny pozostajg z
tg sama liczbg zawodnikow.

Jezeli 2 zawodnikdéw w polu gra przeciwko 4 w polu i tracg bramke, mogg uzupetié skfad
tylko o 1 zawodnika.

Kazde uzupetnienie sktadu wymaga zgody sedziego gtéwnego.

Zawodnik, ktory otrzymat czerwong kartke, obowigzuje zakaz gry w najblizszym spotkaniu
rozgrywanym przez jego zespot.

Otrzymanie przez jednego zawodnika drugiej zéttej kartki w jednym meczu skutkuje
wykluczeniem go z gry (na zasadach otrzymania czerwonej kartki). Poza tym, nie moze on
zagra¢ w najblizszym meczu rozgrywanym przez jego zespot.

Gdy zawodnik otrzyma czerwong kartke za brutalny faul lub razace niesportowe zachowanie,
dopuszcza sie zastosowanie wobec niego sankcji uniemozliwiajgcej zagranie przez niego
trzech kolejnych spotkan lub zupetne wykluczenie z biezagcych rozgrywek.

Decyzje takg podejmuje sedzia gtdwny wraz z organizatorem.

ZABRANIA SIE GRY WSLIZGIEM | CELOWEGO ATAKU CIALEM NA PRZECIWNIKA.

Dozwolona jest gra wslizgiem jedynie przez bramkarza w obrebie wlasnego pola karnego.



Rzuty wolne:
Rzuty wolne wykonywane podczas gry, sg rzutami wolnymi posrednimi i bezposrednimi.

Odlegtos¢ jakg powinien zachowaé zawodnik druzyny przeciwnej podczas wykonywania
rzutu wolnego wynosi 5 metréw.
Zawodnik ma prawo wyboru, w jaki sposéb dokona wznowienia gry - ,na gwizdek” sedziego

badz nie. Prawo to nie dotyczy sz6stego i kolejnego faulu akumulowanego.

Faule akumulowane:

Faule akumulowane obejmujg faule karane rzutami wolnymi bezposrednimi. Pierwsze pieé
fauli akumulowanych podczas jednej potowy jest rejestrowane w sprawozdaniu z meczu.
Sedzia moze zastosowac korzys¢ i pozwoli¢ na kontynuowanie gry jesli druzyna nie miata na
swoim koncie pieciu fauli akumulowanych i druzyna przeciwna nie jest pozbawiona
korzystnej sytuacji do zdobycia bramki. Jezeli sedzia zastosuje korzy$¢, to musi
zasygnalizowa¢ sedziemu czasowemu faul akumulowany, tak szybko jak jest to mozliwe gdy
pitka znajdzie sie poza gra.

Przy pierwszych pieciu faulach akumulowanych popetnionych przez kazdy zespét w czasie
jednej potowy meczu:

- zawodnicy druzyny przeciwnej majg prawo ustawi¢ mur obronny,

- WSzyscy przeciwnicy muszg znajdowac sie co najmniej 5 m od pitki zanim zostanie
ona wprowadzona do gry,

- bramka moze zosta¢ zdobyta bezposrednio z rzutu wolnego.

Poczawszy od széstego zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej potowie meczu:

- druzyna, ktéra go popetnia nie moze ustawi¢ muru obronnego,

- zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wtasciwie zidentyfikowany (lub wskazany),

- bramkarz musi pozosta¢ we wtasnym polu karnym w odlegtosci co najmniej 5 m od
pitki,

- wszyscy pozostali zawodnicy muszg pozostawac na boisku poza umownag linig
réwnolegta do linii bramkowej przechodzacg przez punkt potozenia pitki i bedaca
poza polem karnym; muszg znajdowac sie co najmniej 5 m od pitki i nie moga
przeszkadzacC wykonawcy rzutu wolnego.; zaden zawodnik nie moze przekroczy¢
wspomnianej umowne;j linii zanim pitka nie zostanie zagrana.

Dla sz6stego i kolejnego faulu akumulowanego, zawodnik wykonujacy rzut wolny musi
kopna¢ pitke z zamiarem strzelenia bramki i nie moze podawacé pitki do innego zawodnika.
Po wykonaniu rzutu wolnego, zaden zawodnik nie moze dotkng¢ pitki zanim nie zostanie

dotknieta przez bramkarza lub odbije sie od stupka, poprzeczki albo opusci pole gry.



Jezeli zawodnik popetnia sz6sty faul na potowie przeciwnika lub na wiasnej, ale pomiedzy
linig $rodkowg, a umownag linig réwnolegta do niej przechodzaca przez drugi punkt karny w
odlegtosci 9 m od linii bramkowej, to rzut wolny wykonywany jest z drugiego punktu karnego.
Jezeli zawodnik popetnia szésty faul na wkasnej potowie pomiedzy linig 9 metrow, a linig
bramkowa, druzyna, ktorej przyznano rzut wolny moze wybrac¢, czy wykona¢ go z drugiego
punktu karnego, czy z miejsca gdzie przewinienie miato miejsce.

Czas trwania pierwszej i drugiej potowy zawodéw, jak tez dogrywki musi by¢ przedtuzony,
aby umozliwi¢ wykonanie ewentualnego rzutu wolnego, podyktowanego za szésty lub

kolejny faul akumulowany.

Rzut karny:
Rzuty karne sg wykonywane z odlegtosci 7 metrow od bramki; podczas wykonywania rzutu

karnego, bramkarz musi bezwzglednie znajdowac sie na linii bramkowej, pomiedzy stupkami
bramki, do momentu kontaktu pitki z nogg zawodnika wykonujacego rzut karny. W przypadku
naruszenia tego przepisu w sytuacji, kiedy bramka nie zostata zdobyta, rzut karny zostaje
powtérzony, w przypadku zdobycia gola, zostaje on uznany.

Rzut karny musi zosta¢ wykonany, mimo zakonczenia regulaminowego czasu gry. Mecz
zostaje przedtuzony jedynie na czas wykonania rzutu karnego, po ktérym sedzia konczy

spotkanie.

Punktacja:
Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3pkt., za remis 1pkt, za mecz przegrany Opkt. W

przypadku gdy mecz zostaje zweryfikowany jako walkower, druzyna na korzysc¢ ktorej
decyduje rozstrzygniecie, otrzymuje 3pkt. Oraz stosunek bramek 3-0 lub korzystniejszy
wynik z boiska. Druzyna na ktérej niekorzysc¢ rozstrzyga walkower nie otrzymuje punktéw,
stosunek bramek 0-3 lub niekorzystny wynik z boiska.

W przypadku gdy w klasyfikacji korncowej druzyny posiadajg takga samg ilos¢ punktéw, o
kolejnosci miejsc decydujg kolejno: bezposredni pojedynek zainteresowanych druzyn,
korzystniejsza réznica bramek strzelonych do straconych, rzuty karne — po trzy przez kazdy

zespot i ewentualnie az do rozstrzygniecia.

UWAGA!

Kazdej z druzyn przystuguje prawo do ztozenia protestu w terminie 3 dni od zakonczenia
meczu ktérego ma dotyczy¢. Protest musi by¢ skierowany na pismie do Dyrektora MOSIR w
Kedzierzynie-Kozlu.

Wszystkie inne sprawy nie ujete w regulaminie, rozstrzygajg Przepisy Gry w Pitke Nozng
PZPN.






